
（2+3）-（1+3）＝＋1

3 6
（１+２）-（２+３+１）＝-3

-3 -6
（３+３）-３＝+３

（１+３）-（３+２）＝-1

得失マッチ差；ＡにとってＢ，Ｃ，Ｄとの対戦で得マッチ５と失マッチ４の差　+１となる

得失ゲーム；下のスコアシート　自チームの得ゲームー他チームの得ゲーム　　　８－５＝３
得失ポイント；下のスコアシート　自チームの得点合計ー他チームの得点合計　　　４０－３４＝６

オーダー（兼）スコアシート オーダー（兼）スコアシート
制限時間　　４５分 制限時間　　４５分

コート 試合順 コート 試合順

試合順 試合順

試合順 試合順

試合順 試合順

このスコアシートを完成させることが、上の対戦成績表の精度を上げる条件です。誤りない記入をしてください。

- 2 5 34

令和４年８月大会より　この順位決定方法を採用します

得ゲーム 得点合計

2 - 1 8 40 1
承認サイン 勝　　　　　　敗 得ゲーム 得点合計 承認サイン 勝　　　　　　敗

1
3

男子
ダブルス

ゲーム
得点

1

2 3 ④ 2 11
2 3 4 5 計

ゲーム
得点

1 2 3 4 5
3

男子
ダブルス ③

計

14④ ⑤ 1 ④

種目 選手氏名 得ゲーム 種目 選手氏名 得ゲーム

④ ④ 1 2 ④ 15

③

ゲーム
得点

1 2 3 4 5 2 3 4 5 計

2 2 ④ ④ 1

2

男子
ダブルス 2

2

男子
ダブルス

計
ゲーム
得点

1

13

種目 選手氏名 得ゲーム 種目 選手氏名 得ゲーム

0 2 ④ 2 8

1

ゲーム
得点

1 2 3 4 5 2 3 4 5 計

④ ④ 1 ④

1

男子
ダブルス ③

1

男子
ダブルス

計
ゲーム
得点

1

13

チーム名 Ａ チーム名 Ｂ
種目 選手氏名 得ゲーム 種目 選手氏名 得ゲーム

4 Ⅾ

相手　（　　　Ｂ　　　　　　　　　） 相手　（　　　　　　　Ａ　　　　　）

1‐2 -1 3

0‐3 ③‐0

2‐1 3

2

2 Ｂ 1‐2 -3 4

1 Ａ 2‐1

13 Ⅽ

リーグ戦に於ける　順位決定　優先順位　（勝敗・得失マッチ差・得失ゲーム差・得失ポイント差・直接対戦結果の順）

1‐2 0‐3 ②‐1

③‐0 ③‐0 0‐3

0‐3 1‐2 ③‐0

1

チーム 1 2 3 4 勝敗 得失マッチ差 得失ゲーム差 得失ポイント差 順位

②-1


